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Cele i obowiązki 
‐ odpowiedzialność technologiczna 
‐ jakość POC (Proof of concept) 
‐ podważanie i zadawanie pytań 
‐ sukces produktu 
‐ stawianie i weryfikacja hipotez 
‐ twarz produktu 
 
Na co dzień współpracuje z 
‐ zespół deweloperski 
‐ klienci biznesowi 
‐ partnerzy 
‐ marketing 
‐ dział UX 
‐ dział UI 
 
Inne nazwy dla tej roli 
‐ project manager 
‐ UX designer 
‐ analityk 
‐ architekt 
‐ lead developer 
‐ product owner 
 
Typowy dzień pracy 
‐ spotkania 
‐ rozmowy  z klientami 
‐ 10% czasu pracy to R&D 
‐ synchronizacja z innym zespołami 
‐ uzgodnienia z partnerami 
‐ planowanie 

Główne cechy 
‐ hub komunikacyjny 
‐ geek 
‐ interdyscypilarność 
‐ geek 
‐ zarządzanie zespołem 
‐ z charakterem 
 
Narzędzia 
­ Jira itp. 
‐ Balsamic 
‐ XCode / Android Studio 
‐ StackOverflow 
‐ Google 
‐ kartka papieru 
 
Pierwsze kroki 
‐ poznać podstawy technologii 
‐ wybrać narzędzia 
‐ zakupić sprzęt 
‐ oglądać prezentacje 
‐ zacząć pracę w startupie 
‐ zacząć pracę na innym stanowisku 
 
Firmy z Trójmiasta 
‐ AirHelp 
‐ GetResponse 
‐ Polska Press 
‐ Amazon 
‐ Jeppesen 
‐ Bright Inventions 

 

 
 


